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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Beton bertulang menjadi salah satu material pilihan yang semakin banyak 

digunakan oleh masyarakat. Namun proses perhitungan penulangan dapat 

dikatakan cukup rumit. Terutama untuk perhitungan penulangan balok. Rumitnya 

menghitung penulangan balok dikarenakan banyaknya perhitungan yang harus di 

cari. Hal tersebut   tentunya   mengakibatkan   perlunya   ketelitian   yang   tinggi   

dalam menghitung penulangannya.  

Pada zaman modern seperti sekarang ini sudah banyak ditemukan software 

dan aplikasi yang digunakan untuk perhitungan balok, kebanyakan software dan 

aplikasi yang beredar, seperti pada komputer : SAP2000, ETABS, TEKLA dan 

lain-lain, pada smartphone : Estimator besi tulangan, Structural Beam, RCC Beam 

Design dan lain-lain. Dari beberapa Aplikasi tersebut bersifat berbayar, yang 

artinya kita diwajibkan membayar sejumlah uang kepada Developer atau 

pengembang Aplikasi untuk mendapatkan license agar dapat menjalankan Aplikasi 

tersebut. Itu menjadi faktor kurangnya ketertarikan dalam menggunakan Aplikasi 

yang telah disebutkan diatas. 

Perkembangan teknologi komputer dan gadget saat ini sangat terbuka untuk 

dapat menciptakan   sesuatu   yang   baru   untuk   mempermudah   pekerjaan   

manusia. Berbagai macam aspek kehidupan semakin dimudahkan dengan adanya 

inovasi- inovasi  baru.  Hal  ini  yang  mendorong  penulis  untuk  memanfaatkan 

perkembangan teknologi komputer dan smartphone untuk memecahkan 

permasalahan dalam hal estimasi terutama perhitungan kebutuhan tulangan. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Permasalahan yang terjadi saat ini, waktu perhitungan yang lebih lama 

menjadi akibat dari perlunya ketelitian yang tinggi dalam perhitungan. Sementara 

itu, estimator seringkali harus berlomba dengan waktu untuk menyelesaikan proses 

perhitungan. Hal tersebut berkaitan dengan proses tender, dan lain sebagainya. Jika 
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seseorang atau instansi kontraktor dapat menampilkan proses perhitungan yang 

cepat dan akurat tentunya akan menjadi nilai tambah tersendiri bagi pihak tersebut. 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang suatu Aplikasi perhitungan 

penulangan balok yang dapat dioperasikan pada perangkat smartphone yang 

berbasis Android dan dapat  meningkatkan  ketelitian  perhitungan  sehingga  

mengurangi kesalahan dalam perhitungan penulangan balok. 

 

1.4. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah serta agar masalah yang dikaji dalam 

penelitian ini menjadi terarah dan tidak melebar terlalu jauh maka dibuat batasan 

masalah sebagai berikut: 

1. Hasil akhir Aplikasi yang akan dirancang berupa file aplikasi berformat 

.apk. 

2. Aplikasi difungsikan untuk menghitung tulangan tunggal dan tulangan 

rangkap.   

3. Pada perhitungan manual dilakukan dengan menggunakan aplikasi 

Microsoft Excel 

4. Pembuatan program menggunakan aplikasi Android Studio 

 

1.5. Manfaat Masalah 

Manfaat dari penulisan ini adalah agar dapat meningkatkan ketelitian 

perhitungan balok tanpa harus memakan waktu perhitungan yang lebih lama. 

 

1.6. Hipotesa 

Hasil akhir yang diharapakan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah 

Aplikasi yang dapat menghitung penulangan balok, dan menghasilkan Aplikasi 

yang bermanfaat bagi dunia industri dan pendidikan.  

 


